
Kurzbeschreibung der AGs für das 2. Halbjahr 2023/24  
Start der AGs ab dem 26.02.2024 

 

Alle Angaben ohne Gewähr – die Ausschreibungstexte beruhen auf den Angaben der AG-Leiter. 
 

 

Schach AG 1/2 (Klasse 1 + 2, Dienstag, 13.30 – 14.15 Uhr) 
Schach AG 3/4 (Klasse 3 + 4, Dienstag, 14.20 – 15.05 Uhr) 
 
Erlernen des Schachspiels, Eröffnungstheorie, Matt setzen sowie freies Spiel. 

 

Volleyball AG (Klasse 3 + 4, Donnerstag, 14.20 – 15.50 Uhr) 
 
Baggern, Pritschen, Schmettern … Während dieser Volleyball AG werden diese Begriffe keine 
Fremdwörter mehr für euch sein. Hier werden die Regeln und Techniken dieser Sportart vermittelt, 
aber auch sportartübergreifend werden den Kids vielseitige Dinge rund um den Ball gezeigt. In 
abwechslungsreichen Trainingseinheiten werden die athletischen, motorischen und kognitiven 
Fähigkeiten gefordert und gefördert.  

 

Die Registrierung zu den AGs der Musikschule muss nach erteilter Zusage der Schule 
zusätzlich unter anmeldung.musikschulebadsoden.de erfolgen! 
 
Blockflöten AG (Klasse 2 – 4 mit leichten Vorkenntnissen, Montag, 14.20 – 15.05 Uhr) 
Die Blockflöte ist das ideale Instrument für Anfänger. Es ist relativ einfach dem Instrument gut klingende 
Töne zu entlocken. Somit haben die Kinder recht schnell Erfolgserlebnisse, was sie motiviert 
weiterzumachen. Zudem fördert es die Feinmotorik, die Haltung und das Klangverständnis und macht 
schlussendlich jede Menge Spaß. ;-) 
15 Termine 
 
Percussion AG (Klasse 1 – 4, Mittwoch, 14.20 – 15.05 Uhr) 
Der Kurs soll Spass, Freude und Lebensgefühl verschiedener Kulturen vermitteln. 
Auf Djembe und Congas werden spielerisch afrikanische, kubanische und lateinamerikanische 
Rhythmen erlernt. 
15 Termine 
 
Gitarren AG (Klasse 2 – 4 mit leichten Vorkenntnissen, Mittwoch, 14.20 – 15.05 Uhr) 
Die Gitarre ist das optimale Instrument für Liedbegleitung, Solo- sowie Ensemble-werke. In der 
Gitarren-AG werden erste Akkorde und Lieder erlernt. Das gemeinsame Erlebnis und der Spaß am 
Musizieren stehen hier im Vordergrund.  
Der Kurs bildet die optimale Grundlage für einen anschließenden Einstieg in den Einzelunterricht. Ideal 
für Schüler der 1. Hj. AG bzw. leichten Vorkenntnissen. 
Zzgl. Kosten: Leihgitarre + Gitarrenbänkchen + Gitarrenlehrbuch für insgesamt 12€ monatlich 
15 Termine 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Karate AG – Anfänger (Klasse 1 – 4, Montag, 14.20 – 15.05 Uhr) 
 
Sanfte Einführung der Kinder in die Selbstverteidigung und Kampfkunst des Karate 
Auch wenn Kampfsport ein „Einzelkämpfer-Sport“ ist, wird sehr viel Wert auf Teamfähigkeit, 
Rücksichtnahme und Zusammenhalt gelegt. So lernt es sich am besten kennen. Wichtig ist natürlich 
auch die Selbstbehauptung und der Eigenschutz. Hier lernst du wie du dich am besten verteidigen 
kannst. Manchmal helfen schon ein paar Trainingseinheiten, damit du dich sicherer fühlst. So wie du 
dich fühlst, so wirkst du auch auf deine Mitmenschen. 
• Mut tanken und 
• Situationen erproben, in denen du mit einfachen Tricks deine Stärken demonstrieren kannst 
Selbstverteidigung bedeutet auch, dass man Gefahren wahrnehmen kann und lernt sich 
gegebenenfalls zurückzuziehen. Denn Konfrontation ist nicht immer die Lösung eines Konfliktes. 
Wir vermitteln und interpretieren Karate-Do als lebensbegleitende Selbstverteidigung im 
Kampfsport, die 
• effektive Methoden zur Selbstverteidigung beinhaltet, 
• eine Charakterschule zur Förderung des gegenseitigen Respekts und der positiven 
Sozialisation darstellt 
• durch die Anwendung wissenschaftlich begründeter Trainingsmethoden das gesamte 
psychophysische Leistungsvermögen aller Altersklassen verbessert 
und zur Völkerverständigung beiträgt. 
Ergänzt wird das Training durch Übungen zu: 
• Gleichgewicht und Koordination 
• Beweglichkeit und Ausdauer 
• Schnelligkeit und Kampfgeist 
• Kommunikation und Selbstbewusstsein 
 
 
Karate AG – Fortgeschrittene (Klasse 2 – 4, Montag, 15.05 – 15.50 Uhr) 
Weiterführend für alle die in der Vergangenheit schon eine Karate AG belegt haben. Wir teilen 
die Kinder dann in Gruppen nach Trainingslevel ein! 
 
Wir vermitteln und interpretieren Karate-Do als lebensbegleitende Kampfkunst, die 
• effektive Methoden zur Selbstverteidigung beinhaltet, 
• eine Charakterschule zur Förderung des gegenseitigen Respekts und der positiven 
Sozialisation darstellt 
• durch die Anwendung wissenschaftlich begründeter Trainingsmethoden das gesamte 
psycho-physische Leistungsvermögen aller Altersklassen verbessert 
und zur Völkerverständigung beiträgt. 
Lernschwerpunkte : 
Kihon (… die Grundschule des Karate-Do mit seinen Grundtechniken), 
Kata (... eine Serie von vorgeschriebenen Technikfolgen), 
Kumite (… Partnertraining und Kampfübungen) 
Jeder der 3 Schwerpunkte besteht aus diversen Lernstufen, um den unterschiedlichen 
Voraussetzungen und dem jeweiligen Niveau der Lerngruppe gerecht zu werden. 
Z.B. wird das Kumite – beginnend mit den grundlegenden Block-, Konter- und Angriffstechniken – 
eingeführt und immer wieder geübt. Dabei wird einem gelehrt, mit unangekündigten Angriffen zu 
attackieren und sich selbst wiederum gegen Angriffe zu 
verteidigen. 
Ergänzt wird das Training durch Übungen zu: 
• Gleichgewicht und Koordination 
• Beweglichkeit und Ausdauer 
• Schnelligkeit und Kampfgeist 
• Kommunikation und Selbstbewusstsein 
 
Weitere Infos auf den Seiten des Anbieters unter: http://www.cleversmart-playschool.de 
 
 



Digital-AG, Spielerischer Einstieg – Programmierung mit Lernrobotern I 
(Klasse 1 + 2, Donnerstag, 13.30 – 14.15 Uhr) 
Dieser aufregende Kurs bietet Kindern die Möglichkeit, in die faszinierende Welt der 
Robotik und des Programmierens einzutauchen. 
Die Kinder lernen nicht nur die grundlegenden Konzepte und Prinzipien der Robotik und 
Programmierung kennen, sondern können ihr Wissen auch aktiv anwenden und ihre 
Kreativität entfalten. Der Kurs kombiniert kurze Theorieeinheiten mit praktischen Übungen, 
bei denen die Kinder mit verschiedenen Robotern experimentieren können. Sie 
entdecken, wie sie Roboter steuern, Bewegungen programmieren und sensorbasierte 
Interaktionen entwerfen können. Mit verschiedenen Robotern gibt es zahlreiche 
Möglichkeiten, die Programmiergrundlagen zu erkunden und praktisch anzuwenden. 
Der Kurs fördert technisches Wissen, sowie wichtige Fähigkeiten wie kritisches Denken, 
Problemlösung und Teamarbeit. 
 
 
Digital-AG, Kreatives Coden mit Tablet-Apps, (Klasse 1 + 2, Donnerstag, 13.30 – 14.15 Uhr) 
In diesem innovativen Kurs werden wir die spannende Welt des Codens auf Tablets erkunden und 
dabei kreative Apps wie Lightbot Hour, Algorithm City, CodeSpark und Scratch Jr. nutzen. Dieser 
Kurs bietet die Möglichkeit, spielerisch zu lernen und die kreativen Fähigkeiten zu entfalten, indem 
faszinierende Spiele programmiert werden. 

Das wirst Du tun: 
1. Löse spannende Rätsel mit Hilfe der Programmierung 
2. Befehle, Schleifen, Blockprogrammierung verstehen und umsetzen 
3. Erste Anwendungen programmieren 
4. Erste kleine Spiele programmieren 

Das wird gelernt: 
1. Visuelle Programmiersprache kennenlernen 
2. Erste blockbasierte Programmierungen umsetzen 
3. Logisches und strukturiertes Denken anwenden 
 
Digital-AG, Game Design mit Scratch (Klasse 3 + 4, Donnerstag 14.20 – 15.20 Uhr) 
Dieser Kurs bietet eine umfassende Einführung in Scratch, eine visuelle  
Programmiersprache, die für Anfänger entwickelt wurde. Mit Scratch können Benutzer  
interaktive Geschichten, Animationen, Spiele und mehr erstellen, was es zu einem  
hervorragenden Werkzeug für das Erlernen von Programmierkonzepten und die  
Förderung von Kreativität macht. Egal, ob du Schüler, Lehrer oder Hobbyist bist, dieser  
Kurs vermittelt dir die grundlegenden Fähigkeiten, um mit Scratch zu programmieren. 

Das wirst du tun: 
1. Die Grundlagen der Benutzeroberfläche und Funktionalität von Scratch erlernen. 
2. Grundlegende Programmierkonzepte wie Variablen, Schleifen, Bedingungen und Ereignisse 
verstehen. 
3. Eigene interaktive Geschichten und Animationen mit Scratchs blockbasierter  
Programmiermethode erstellen. 
4. Spannende Spiele und Rätseln mit Sprites, Hintergründen und benutzerdefinierten Skripten 
entwickeln. 
5. Fortgeschrittene Funktionen von Scratch erkunden, einschließlich Soundeffekten, Timern und 
Benutzereingaben. 
6. Mit anderen Lernenden zusammenarbeiten, um interaktive Projekte zu entwerfen und zu 
programmieren. 
7. Deine Scratch-Programme testen und debuggen, um sicherzustellen, dass sie wie beabsichtigt 
funktionieren. 

Das wirst du lernen: 
1. Grundlegende Programmierkonzepte wie Ablaufsteuerung, Schleifen, Bedingungen und 
ereignisgesteuerte Programmierung. 



2. Wie man Scratch-Blöcke verwendet, um Skripte zu erstellen und das Verhalten von Sprites und 
Objekten zu steuern. 
3. Problemlösungs- und logisches Denkvermögen durch das Entwerfen und Implementieren 
interaktiver Projekte. 
4. Kreativität und Vorstellungskraft, indem du deine eigenen Geschichten, Spiele und Animationen 
erstellst. 
5. Zusammenarbeit und Teamarbeit durch Teilnahme an Gruppenaktivitäten und das Teilen von 
Projekten mit anderen. 
6. Debugging-Techniken, um Fehler in deinen Programmen zu identifizieren und zu Beheben 
 
Weitere Infos auf der Seite des Anbieters unter: https://www.robot-school.de/ 
 
 

Englisch AG nach der Helen Doron Methode (Klasse 2: Dienstag 13.30 – 14.15 Uhr, Klasse 

3+4: Dienstag 14.20 – 15.05 Uhr) 

 

Die Helen Doron - Methode überträgt das Konzept, nach dem Eltern aller Kulturen ihren Kindern die 
Muttersprache vermitteln, auf das Erlernen der englischen Sprache als weitere Sprache. Zahlreiche 
Wiederholungen von Wörtern werden verknüpft mit vielfältigen Anregungen in den Bereichen Hören, 
Sehen, Fühlen, Riechen, Schmecken - Tun! 
 
2. Klasse: 
 
Lebendiges Englisch erleben die Kinder in den animierten Abenteuern von Joey, Kangi und ihren 
Freunden in der magischen Welt von Storyville. Mittels Augmented Reality wird Englisch lernen zum 
Kinderspiel.  
 
Durch Gespräche im Klassenzimmer, lustige Lernaktivitäten und Spiele lernen die Kinder einfach und 
spielend, sich auf Englisch auszudrücken. Die magischen 3D-Activitybooks lassen die Figuren 
lebendig werden, wodurch sich das Lernerlebnis der Schüler intensiviert. Gleichzeitig wird so das 
Hören zu Hause, das für die Helen Doron English Methode so wichtig ist, noch erweitert.  
 
Im Kurs werden zahlreiche neue Vokabeln spielerisch vermittelt. Ziel ist es, die in diesem Alter sehr 
ausgeprägte Aufnahmefähigkeit der Kinder zu nutzen und gesprochenes Englisch leicht umzusetzen. 
Durch diese Methodik wird den Kindern der Aufbau eines Grundwortschatzes, ein Gefühl für 
englische Satzstrukturen sowie Selbstvertrauen und Spaß im Umgang mit der fremden Sprache 
vermittelt. 
Der Spaß steht im Vordergrund, die Kinder sollen spielerisch an eine Fremdsprache herangeführt 
werden, ohne Leistungsdruck, jedoch mit solidem und erkennbarem Wissensaufbau. 
 
Je regelmäßiger die Kinder die Video-/Audio Episoden (App) ansehen/anhören oder spielen, umso 
schneller werden sie Fortschritte erleben. Und je schneller sie Fortschritte erleben, umso mehr Spaß 
haben sie an der Sprache! 
 
Die Kinder erhalten ein magisches 3D Arbeitsbuch und ein persönliches Passwort für die Kangi Club 
App (über 100 englische Lernspiele) und die Jump with Joey App für zu Hause. 
 
 
 
 



3. und 4. Klasse 

 
Begeistert verfolgen die Schüler die Erlebnisse von Botty the Robot, Danny, Cornelia und Helen in 
einem imaginären Fernsehstudio. Durch die Verwendung phonetischer Lernkarten mit Farbcodes, 
farbenfroher Arbeitsbücher und einer Vielzahl von Spielen und anderer Unterrichtsaktivitäten werden 
Lesen und Schreiben in diesem Kurs zum Erlebnis. Die unterhaltsame Geschichte zieht sich in 12 
großartigen Liedern wie ein roter Faden durch den Kurs. Die Schüler erweitern durch die 
Geschichten, Lieder, Spiele und den gemeinsamen Austausch ihre Lese- und Schreibfertigkeiten und 
lernen Englisch so kinderleicht wie ihre Muttersprache. Der Schwerpunkt des Kurses liegt auf der 
Vermittlung von Lese- und Schreibfertigkeiten. Die Schüler lernen über 700 Wörter und die  
grundlegende grammatikalische Struktur des Englischen kennen.  
 
Die Kinder bekommen Zugang zu unseren Apps. Alle Videos und Hörmaterialien können von dort 
herunterladen werden. 
 
Je regelmäßiger die Kinder die Audio Episoden (App) anhören, umso schneller werden sie 
Fortschritte erleben. Und je schneller sie Fortschritte erleben, umso mehr Spaß haben sie an der 
Sprache! 
 
Die Kinder erhalten Arbeitsbücher und ein geheimes Passwort für die KangiClub App für zu Hause. 
 
Schulhund: 
Es besteht weiterhin die Möglichkeit, dass uns eine ausgebildete Schulhündin (school dog) begleitet. 
Auf Wunsch und mit dem Einverständnis aller Eltern wird sie uns dann in die Schul AG begleiten und 
in den Unterricht integriert. So macht Englisch lernen nicht mehr Spass :-) 
 
Einladung zum Zoom-Elternabend: 
Am Montag 12.03.2024 um 1930h. Link wird per Einladung nach Erhalt der Anmeldung persönlich 
verschickt.  
 
Zzgl. Kosten: Buch 35€ plus Zugang zur KangiClub-App 
Weitere Infos auf der Seite des Anbieters: www.helendoron.de 

 

Bastel AG (Klasse 1 + 2, Dienstag, 13.30 – 14.30Uhr) 
 
Spielzeuge, Dekoration, praktische Dinge ( Stifthalter, Schachten, Vase, Karte…) 
mit verschiedenen Materialen ( Wolle, Papier, Holz, Perlen, Draht…). 
 
Materialkosten 5€ 
 
 

Kunst AG – Magic – Book (Klasse 3 + 4, Dienstag, 14.20 – 15.40Uhr) 
 
Wenn du gerne kreativ bist, bastelst und malst, bist du hier genau richtig! 
 
Wir werden tolle Kunstwerke in einem kleinen Buch schaffen. Ein magisches Buch,  
-dein MAGIC BOOK- Wir kleben, malen und verzieren, tupfen und zeichnen. In diesem Buch ist Platz 
für deine kunterbunte Ideen und vor allem für jede Menge Freu-de am Kreativ sein! Wir arbeiten mit 
Washi Tape, verschiedenen Farben, Materialien und Techniken.  



Hier geht es nicht darum, wer das schönste Bild gemalt hat, sondern um das Gefühl dahinter. Ein 
Blumengarten für die Seele, der uns Kraft gibt, Sei stolz auf deinen Namen, Krafttiere und vieles 
mehr erwarten dich. 
Habe Spaß und sei kreativ! 
Es ist keine Schulstunde sondern ein Platz um dich auszuprobieren, Mut und Kraft zu sammeln und 
vor allem viel, viel Freude zu haben. 
 
Wenn du kreativ bist, kannst du dir Dinge auch mal ganz anders vorstellen und neue Wege 
beschreiten. Das macht dich spontan, originell und mutig. Es gibt kaum ein besseres Gefühl, als 
wenn du es geschafft hast, ein Problem durch deine eigene Lösung zu lösen und dabei ein echtes 
Kunstwerk zu schaffen. 
 
Bring bitte dein Mäppchen und gerne deine Filzstifte mit. 
 
Mit den Arbeiten wird Resilienz und Selbstbewusstsein gefördert. Es geht um die Erfahrung wie 
großartig und wertvoll es ist, sich selbst zu lieben. 
 
Materialkosten 15€ 
10 Termine (27.02., 05.03., 12.03., 16.04., 30.03., 07.05., 14.05., 28.05., 04.06., 11.06., 25.06., 
02.07., 09.07.) 
 

 


